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REGULAMENTO GERAL

| - DOS OBJETIVOS

Artigo 1° - O Campeonato Interclubes de Futebol Adulto 2026 é organizado por uma comissao
composta por integrantes dos clubes participantes e tem como principal objetivo incentivar e
integrar todos os clubes através de uma competitividade igualitaria entre clubes de perfil
associativo.

Il - DAS CATEGORIAS

Artigo 2° - O Campeonato Interclubes de Futebol Adulto 2026 ser&d disputado nas seguintes

categorias:

L8t i e (nascidos até 2008).
B0 e ——————— (nascidos até 1996).
B0t ittt (nascidos até 1987).
AT (nascidos até 1979).
Bt (nascidos até 1972).

Il - DA PARTICIPACAO

Artigo 3° - Participardo do Campeonato Interclubes de Futebol Adulto 2026 as seguintes
equipes em suas respectivas categorias:

Categoria 18+: AABB, ALPHAVILLE, ALTO DOS PINHEIROS, ARAMACAN, HEBRAICA, IPE,
MONTE LIBANO, PAINEIRAS, PAULISTANO, PINHEIROS, SIRIO, YPIRANGA

Categoria 30+: AABB, ALPHAVILLE, ARAMACAN, CIRCULO MILITAR, IPE, JARAGUA,
MONTE LIBANO, PAULISTANO, YPIRANGA

Categoria 39+: AABB, ALPHAVILLE, ARAMACAN, IPE, JARAGUA, JUVENTUS, PAINEIRAS,
PINHEIROS, SIRIO, YPIRANGA

Categoria 47+ AABB, ALPHAVILLE, ARAMACAN, CIRCULO MILITAR, COOPERCOTIA,
HELVETIA, IPE, JARAGUA, JUVENTUS, PAINEIRAS, PINHEIROS, YPIRANGA

Categoria 54+: AABB, ALPHAVILLE, ARAMACAN, COOPERCOTIA, CORINTHIANS,
INDIANO, IPE, PAINEIRAS, PINHEIROS, YPIRANGA
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IV - DA ORGANIZACAO E REALIZACAO

Artigo 4° - O Campeonato Interclubes de Futebol Adulto 2026 sera organizado pela comissao
geral formada por: Guilherme Lima, Leandro Moretti e Francisco “Brother”.

Artigo 5° - A Comissdo Geral sera responsavel em decidir e formatar todas as questfes
diretamente relacionadas a competicdo de maneira conjunta. Todas as decisdes relacionadas a
competicdo deliberadas em reunido sé poderdo ser alteradas mediante a aprovagcdo da
Comisséo Geral.

Artigo 6° - Ser& de responsabilidade de cada comissao especifica as seguintes atribuicdes:
¢ Regulamento: Comisséo Geral
e Julgamentos: Comisséo Disciplinar
e Premiacao: Organizagao

V - PERIODO DE REALIZACAO

Artigo 7° - O Campeonato Interclubes de Futebol Adulto 2026 sera realizada no periodo
compreendido entre Marco de 2026 a Dezembro de 2026 seguindo o seguinte calendario:
e Fase Classificatéria— 16 de marco a 13 de setembro (26 semanas)

e Oitavas de finais — 14 de setembro a 27 de setembro (2 semanas)
(Nas categorias em que nao houver oitavas, uma semana sera para o classificatério
e a outra semana ficara para as quartas)

e Quartas de finais — 28 de setembro a 11 de outubro (2 semanas)

e 1°jogo das semifinais — 12 de outubro a 25 de outubro (2 semanas)
e 2°jogo das semifinais — 26 de outubro a 08 de novembro (2 semanas)

e 1°jogo das finais — 09 de novembro a 22 de novembro (2 semanas)
e 2°jogo das finais — 23 de novembro a 06 de dezembro (2 semanas)

A prioridade do agendamento das partidas é sempre da equipe mandante, porém sugerimos
gue as partidas sejam agendadas em comum acordo entre 0s responsaveis sempre seguindo
as normas internas de cada clube e sempre com pelo menos uma semana de antecedéncia
para termos a arbitragem avisada.

As equipes que ndo tiverem campo "préprio” ndo terdo direito a mando de campo em nenhuma
fase do campeonato (classificatorio ou mata-mata).

Todos os jogos deverdo estar agendados e marcados até o dia 30 de junho, podendo ter no
méaximo 3 jogos em agosto e setembro.
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No classificatério o time mandante manda as datas disponiveis (precisa ter uma diferenca de
pelo menos 8 dias entre as datas fornecidas) e se todos concordarem, agendam a data.

Na fase mata-mata, as equipes mandantes do primeiro jogo deverdo agendar seus jogos em
até 3 dias apds o recebimento do seu confronto e as equipes mandantes do segundo jogo
deverdo agendar em até 3 dias apds o agendamento do jogo de ida. Lembrando que precisa
ser enviado pelo menos duas datas com diferenca de pelo menos trés dias entre elas.

Tanto no classificatério quanto no mata-mata se ndo houver comum acordo e a equipe
mandante estiver de acordo com as obriga¢c6es de mandante, o jogo podera ser agendado pela
equipe mandante no dia que escolher.

Os jogos s6 poderao ser adiados com data ja marcada para a reposi¢ao da partida.
VI — DA PARTICIPACAO E INSCRICOES

Artigo 8° - Cada clube deverd enviar por e-mail (contato@entrelinhasesportes.com.br) a
relacdo nominal, com pelo menos TRES DIAS antes de sua primeira partida da competicéo
devidamente preenchida contendo nome completo, CPF, _data de nascimento, numero de
carteirinha social de seus atletas e membros da comissdo técnica, com no minimo 16 e
maximo 40 atletas, podendo essa ser completada a qualquer momento, até o final da fase
classificatoria.

Podem participar do campeonato qualquer sécio pagante devidamente registrado até o ano
anterior a realizacdo do campeonato.

A qualquer momento do campeonato a organizacdo podera cobrar de qualquer clube o
comprovante de pagamento do ano anterior dos seus atletas.

N&o serdo considerados como inscritos, os atletas que tiverem informacdes incompletas a seu
respeito.

SO podera haver trocas de jogadores dentro da lista caso o(s) jogador(es) a ser(em) trocado(s)
nao tenha jogado nenhum jogo no campeonato.

Em qualquer categoria, o goleiro pode ter no maximo 6 anos a menos que a idade limite da
categoria.

O atleta que participar em qualquer categoria por um clube ndo podera participar em nenhuma
categoria por outro clube.

Para um atleta jogar a fase mata-mata ele precisara ter sido relacionado (jogar ou ficar
no banco no diado jogo) em pelo menos dois jogos do classificatorio.
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VIl - DAS REGULAMENTACOES E DISPOSICOES TECNICAS

Artigo 9° - Compete ao mesario conferir os uniformes, as substituicbes, o tempo de tolerancia
para o inicio da partida e a identificacdo individual dos atletas e da Comissdo Técnica que
deverdo apresentar RG, RG Online, CNH, CNH online ou carteirinha do clube (original).

Artigo 10° - O campeonato sera regido pelas regras do jogo de Futebol, com base nas regras
da Confederacéo Brasileira de Futebol, ressalvadas 0s ajustes constantes nesse regulamento.

Artigo 11° - Todos os atletas que receberem Cartdo Vermelho serdo suspensos
automaticamente por uma partida. Dependendo da gravidade, se houver relatério de
arbitragem, esse sera avaliado pela Comisséo Disciplinar e podera ser suspenso por mais
jogos e até eliminado da competicéo, sendo utilizado o Cédigo Disciplinar.

Artigo 12° - Todos os atletas que receberem 3 Cartdes Amarelos serdo suspensos
automaticamente por uma partida. Os cartdes serdo zerados na fase mata-mata da
competicao.

Artigo 13° - No caso de um jogador ter dois cartbes amarelos acumulados, receber o terceiro
Cartdo Amarelo e for punido com Cartdo Vermelho direto, numa mesma partida, devera cumprir
a suspensao de duas partidas. Caso seja expulso pelo 2° cartdo amarelo, os cartdes amarelos
serdo desconsiderados e contara apenas o cartdo vermelho.

Artigo 14° - O acompanhamento de cartdes amarelos e/ou vermelhos recebidos pelos atletas e
integrantes da Comissao Técnica € de inteira responsabilidade das equipes participantes.

Artigo 15° - As equipes deverdo entrar em campo devidamente uniformizadas e iguais quanto
as camisas, cal¢des e meias. Se constatado algum atleta fora destas condi¢des, 0 mesmo sera
comunicado pela arbitragem e mesmo assim se 0 jogador insistir em participar da partida sera
relatado em sumula. As camisas deverdo ser numeradas, sem numeros repetidos e com
distintivo do clube. N&o sera permitida a utilizacdo de fitas, adesivos, esparadrapos ou similar
para identificacdo de numero de camisa.

Artigo 16° - A utilizacdo da caneleira, sera obrigatéria, porém, caso seja detectado um
jogador_sem caneleira, ndo _sera punido com cartdo amarelo, apenas devera sair_e
retornar ao_campo _apenas com a caneleira, sem poder existir o comum acordo_entre 0s
clubes, pois muitos clubes sdo obrigatérios o uso.

Artigo 17° - Caso haja coincidéncia de cores predominantes, o uso do 2° uniforme cabe ao
mandante do jogo providenciar a troca.
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Artigo 18° - Todas as partidas deverdo comegar no horario previsto na Tabela Geral. Na
hip6tese de alguma equipe ndo comparecer, o arbitro aguardara 15 (quinze) minutos apés a
hora marcada, que podem ser prorrogados por mais 15 (quinze) minutos (caso a equipe
atrasada entre em contato com o responsavel da outra equipe explicando o motivo do atraso, e
o mesmo deverd informar a arbitragem sobre tal atraso para ndo prejudicar o tempo do jogo)
findo os quais, se a equipe ndo comparecer, a equipe presente sera declarada vencedora pelo
placar de 2 x 0.

* A equipe que der dois WO’s na mesma cateqoria_sera automaticamente suspensa
dessa cateqoria. As eguipes que jogarem contra essa equipe terdo os resultados
mantidos (em caso de vitoria) ou serdo vencedores (em caso de derrota) da partida com
o resultado de 2 x 0. As eqguipes gue ndo jogarem contra essa equipe serdo declaradas
vencedoras pelo resultado de 2 x 0.

Artigo 19° - Se o fato previsto no item anterior acontecer com as duas equipes, ambas sofrerdo
as punicdes do artigo 18°.

Artigo 20° - Caso algum jogador chegar com a partida ja iniciada, o técnico podera apresentar o
atleta atrasado, devidamente documentado para o mesario a qualquer momento da referida
partida.

Artigo 21° - O tempo de jogo sera de 2 (dois) tempos de 40 (quarenta) minutos com intervalo
de 10 minutos, devendo, o arbitro, comunicar o tempo de acréscimo aos representantes.

Artigo 22° - Cada equipe podera efetuar tantas substituicbes quantas forem necessarias,
podendo retornar o mesmo jogador ao jogo. As substituicdes durante o jogo deverdo ser
feitas nalinha lateral do meio de campo, préoxima a mesa do representante da arbitragem
podendo, 0 jogo, ser ou ndo paralisado pelo arbitro. A entrada sé podera ser feita apds a
saida por completo do jogador substituido

Artigo 23° - O clube que utilizar atletas inscritos em condi¢cdes irregulares, sejam quais forem
as raz0es, o caso sera levado a Comissao Disciplinar para determinacéo da punicao.

Artigo 24° - No banco de reservas poderao ficar: um técnico (com CREF), um assistente, um
Profissional de Salde e os jogadores reservas devidamente uniformizados e inscritos em
stumula.

*Serdo_permitidas_inscricdes _em sumula de novos jogadores momentos antes da
partida, desde que o responsavel pela equipe envie um e-mail para a organizacdo antes
da partida, cujo conteudo de informacdes seja igual aguele requerido anteriormente de
todos 0s inscritos, caso contrario o atleta sera considerado irreqular.

Artigo 25° - O atendimento médico e os primeiros socorros serdo de responsabilidade da

equipe mandante da partida.
>
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Artigo 26° - Para efeito de classificacdo da fase classificatéria deve ser observado o seguinte
quadro de pontuacdao:

Vitoria: 3 pontos.

Empate: 1 ponto.

Derrota: O pontos.

WO: -1 ponto.

Artigo 27° - Os critérios de desempate em caso de empate na Classificagdo Geral, em ordem a
ser considerada:

Maior niumero de vitérias;

Saldo de gols;

Numero de Gols Marcados;

Menor Numero de Cartdes Vermelhos;

Menor Numero de Cartdes Amarelos;

Sorteio.

okwpnpE

Quando duas ou mais equipes estiverem empatadas com mesmo namero de vitérias e for para
o critério nimero 2 (saldo de gols) e alguma equipe tenha ganho de WO (2x0) e outra equipe
tenha ganho de goleada dessa equipe que deu WO, o saldo de gols da equipe que ganhou por
WO sera equiparado com a quantidade de gols que a outra equipe teve.

VIII - DAS INTERRUPCOES EVENTUAIS

Artigo 28° - Qualquer jogo, em virtude do mau tempo ou motivo de forga maior, podera ser
adiado. E necessério avisar a equipe de arbitragem com antecedéncia de 4 horas do inicio da
partida; caso contrario e ndo havendo o jogo, a equipe mandante serd responsavel pelo
pagamento total da arbitragem.

Artigo 29° - O arbitro é a Unica autoridade competente para decidir, no campo, a interrup¢éo ou
suspensdao da partida.

Artigo 30° - A partida s6 podera ser interrompida ou suspensa quando ocorrer 0s seguintes
motivos:

a) conflitos ou disturbios graves;

b) mau estado do campo que torne a partida impraticavel,

c) falta de luz ou motivo de for¢a maior.

Artigo 31° - Quando a partida for suspensa definitivamente por motivos previstos no artigo 30°,
alinea “a” observar-se-a o seguinte:

e Se a equipe que tiver causado a interrupcdo e na ocasido era a vencedora, sera

declarada perdedora pelo placar de 2 x 0, se, porém, era a perdedora, seu adversario

sera considerado vencedor, prevalecendo o resultado constante no placar no momento

da suspenséao da partida;
Hebraica
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e Se a partida estiver empatada, a equipe que motivou a suspensao sera declarada
perdedora por 2 x 0.
Artigo 32° - Se a partida tiver sido suspensa, de acordo com as alineas “b” e “c” do artigo 30°,
esta devera continuar de onde parou com o placar que estava ho momento e tambem com 0s
mesmos atletas que estavam em sumula, ndo podendo acrescentar nenhum jogador.

Artigo 33° - Se a partida tiver sido suspensa somente de acordo com a alinea “c” do item 30°,
as equipes devem aguardar 30 (trinta) minutos até que o clube mandante consiga reaver a
falha. Apés o término do tempo acima determinado, caso o problema ainda néo tenha sido
resolvido, seré aplicada as determinacdes do artigo 32°.

IX — COMISSAO DISCIPLINAR

Artigo 34° - A Comisséo Disciplinar do Campeonato Interclubes de Futebol Adulto 2026 sera
formada por uma empresa de advogados no qual julgardo os relatérios conforme o Cdédigo
Disciplinar.

Sua atribuicdo € julgar as ocorréncias de maior gravidade sempre quando houver necessidade.
Os julgamentos serdo enviados as equipes com um prazo de 5 dias apés a realizacdo do
jogo. Caso o clube queira se defender, providenciar a defesa até 2 dias apds o recebimento do
julgamento, caso contrario a puni¢ao sera estabelecida sem contestacéao.

X — DA ARBITRAGEM

Artigo 35° - A equipe de arbitragem da competicdo sera da empresa FR Eventos Esportivos
gue tem como responsavel Flavio Rabbath e da empresa Entre Linhas Eventos Esportivos que
tem como responsavel o Evandro Villar Lemes.

* Caso o clube queira vetar algum arbitro da empresa em seus jogos, mandar um email pra
organizacdo com tal pedido, que sera prontamente encaminhado ao responsavel da

arbitragem.

Artigo 36° - Na auséncia do representante, caberd a equipe mandante da partida nomear um
mesario, para que transcreva em sumula os fatos ocorridos na partida e o seu resultado final e
posteriormente envie a sumula para o responsavel. O valor do representante devera ser
descontado do pagamento da arbitragem.

Xl - PREMIACAO

Artigo 37° - Havera premiacao para todas as categorias e essa sera da seguinte forma:
e Equipe Camped — Troféu e 40 Medalhas de posse definitiva.
e Equipe Vice-Campea — Troféu e 40 Medalhas de posse definitiva.
e Artilheiro — Troféu de posse definitiva
e Defesa menos vazada — Troféu de posse definitiva. (ser& definido por média)
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XII = TAXAS

Artigo 38° - O valor da taxa de inscricbes para cada equipe sera de 1400 reais por categoria,
pagos em uma Unica parcela com vencimento em abril ou em duas parcelas iguais com
vencimentos em abril e maio.

Artigo 39° - O valor da arbitragem por jogo sera de 580 reais até os jogos das quartas e de 680
reais 0s jogos das semis e finais, onde o mandante da partida arcara com o custo sozinho.
O pagamento dos jogos é feito sempre no més subsequente da realizacdo dos j0gos.

Equipes que s6 jogam como visitante por ndao ter campo proprio deverdao pagar a organizacao
do campeonato o valor de 290 reais vezes 0 humero de jogos que fizer no campeonato.

Obs: Caso o clube ndo efetue os pagamentos devidos do artigo 38° e 39° ndo poderdo
agendar jogos e os jogos ja agendados seriao considerados WO’s.

XlIl — DISPOSICOES GERAIS

Artigo 40° - Os casos omissos e de interpretacdo serédo resolvidos, Unica e exclusivamente,
pela Comissao Geral formada pelos integrantes dos clubes participantes.

Artigo 41° - Caso algum clube ndo se encaixe no espirito do Campeonato Interclubes poderao
sofrer penalidades julgadas pela Comisséao Disciplinar.

Artigo 42° - Todos os clubes que participarem do Campeonato Interclubes de Futebol Adulto
2026 estaréo cientes desse regulamento.
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FORMAS DE DISPUTA

Cateqgoria Principal:

e Seréo 12 equipes;

e Fase Classificatoria
Todas as equipes jogardo um total de 6 jogos

e Fase Oitavas de Finais
As equipes classificadas para as quartas de finais, jogardo em jogo Unico.

Confronto 01 — 7° colocado x 10° colocado
Confronto 02 — 8° colocado x 9° colocado

Em caso de empate, quem avanca para as quartas é a equipe melhor classificada no
classificatorio.

e Fase Quartas de Finais
As equipes classificadas para as quartas de finais, jogardo em jogo Unico.

Confronto 03 — 1° colocado x Pior vencedor das oitavas
Confronto 04 — 2° colocado x Melhor vencedor das oitavas
Confronto 05 — 3° colocado x 6° colocado

Confronto 06 — 4° colocado x 5° colocado

Em caso de empate, teremos a disputa de penalidades maximas para se decidir quem
avanca para as semifinais. (Todos os atletas relacionados em sumula podem bater os
pénaltis)

e Fase Semifinal
As equipes vencedoras das quartas de finais, jogardo em jogos de ida e volta, sendo o 2°
jogo na casa da equipe de melhor campanha na fase classificatoria.

Confronto 07 — 4° melhor nas quartas x 1° melhor das quartas
Confronto 08 — 3° melhor nas quartas x 2° melhor das quartas
Confronto 09 — 1° melhor nas quartas x 4° melhor das quartas
Confronto 10 — 2° melhor nas quartas x 3° melhor das quartas

Em caso de empate em pontos e saldo de gols ao final do 2° jogo, teremos a disputa de
penalidades maximas para se decidir quem avanca para a final. (Todos os atletas
relacionados em sumula podem bater os pénaltis)
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Fase Final:
As equipes vencedoras das semifinais, jogardo em jogos de ida e volta, sendo o 2° jogo na
casa da equipe de melhor campanha na fase classificatoria.

Confronto 11 — 22 melhor campanha x 12 melhor campanha
Confronto 12 — 12 melhor campanha x 22 melhor campanha

Em caso de empate em pontos e saldo de gols ao final do 2° jogo, teremos a disputa de
penalidades maximas para se decidir o campedo. (Todos os atletas relacionados em sumula
podem bater os pénaltis)

We v
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Cateqgoria 30+:

Serao 9 equipes;

Fase Classificatoria
Todas as equipes jogardao um total de 6 jogos

Fase Quartas de Finais
As equipes classificadas para as quartas de finais, jogardo em jogo Unico.

Confronto 01 — 1° colocado x 8° colocado
Confronto 02 — 2° colocado x 7° colocado
Confronto 03 — 3° colocado x 6° colocado
Confronto 04 — 4° colocado x 5° colocado

Em caso de empate, teremos a disputa de penalidades maximas para se decidir quem
avanca para as semifinais. (Todos os atletas relacionados em sumula podem bater os
pénaltis)

Fase Semifinal
As equipes vencedoras das quartas de finais, jogardo em jogos de ida e volta, sendo o 2°
jogo na casa da equipe de melhor campanha na fase classificatoria.

Confronto 05 — 4° melhor nas quartas x 1° melhor das quartas
Confronto 06 — 3° melhor nas quartas x 2° melhor das quartas
Confronto 07 — 1° melhor nas quartas x 4° melhor das quartas
Confronto 08 — 2° melhor nas quartas x 3° melhor das quartas

Em caso de empate em pontos e saldo de gols ao final do 2° jogo, teremos a disputa de
penalidades maximas para se decidir quem avanca para a final. (Todos os atletas
relacionados em sumula podem bater os pénaltis)

Fase Final:

As equipes vencedoras das semifinais, jogardo em jogos de ida e volta, sendo 0 2° jogo na
casa da equipe de melhor campanha na fase classificatéria.

Confronto 09 — 22 melhor campanha x 12 melhor campanha
Confronto 10 — 12 melhor campanha x 22 melhor campanha

Em caso de empate em pontos e saldo de gols ao final do 2° jogo, teremos a disputa de
penalidades maximas para se decidir o campedo. (Todos os atletas relacionados em sumula

podem bater os pénaltis)
w M
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Cateqgoria 39+:

Serao 10 equipes;

Fase Classificatoria
Todas as equipes jogardao um total de 6 jogos

Fase Quartas de Finais
As equipes classificadas para as quartas de finais, jogardo em jogo Unico.

Confronto 01 — 1° colocado x 8° colocado
Confronto 02 — 2° colocado x 7° colocado
Confronto 03 — 3° colocado x 6° colocado
Confronto 04 — 4° colocado x 5° colocado

Em caso de empate, teremos a disputa de penalidades maximas para se decidir quem
avanca para as semifinais. (Todos os atletas relacionados em sumula podem bater os
pénaltis)

Fase Semifinal
As equipes vencedoras das quartas de finais, jogardo em jogos de ida e volta, sendo o 2°
jogo na casa da equipe de melhor campanha na fase classificatoria.

Confronto 05 — 4° melhor nas quartas x 1° melhor das quartas
Confronto 06 — 3° melhor nas quartas x 2° melhor das quartas
Confronto 07 — 1° melhor nas quartas x 4° melhor das quartas
Confronto 08 — 2° melhor nas quartas x 3° melhor das quartas

Em caso de empate em pontos e saldo de gols ao final do 2° jogo, teremos a disputa de
penalidades maximas para se decidir quem avanca para a final. (Todos os atletas
relacionados em sumula podem bater os pénaltis)

Fase Final:
As equipes vencedoras das semifinais, jogardo em jogos de ida e volta, sendo 0 2° jogo na
casa da equipe de melhor campanha na fase classificatéria.

Confronto 09 — 22 melhor campanha x 12 melhor campanha
Confronto 10 — 12 melhor campanha x 22 melhor campanha

Em caso de empate em pontos e saldo de gols ao final do 2° jogo, teremos a disputa de
penalidades maximas para se decidir o campedo. (Todos os atletas relacionados em sumula
podem bater os pénaltis)
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Cateqoria 47+:

e Seréo 12 equipes;

e Fase Classificatoria
Todas as equipes jogardao um total de 6 jogos

e Fase Oitavas de Finais
As equipes classificadas para as quartas de finais, jogardo em jogo Unico.

Confronto 01 — 7° colocado x 10° colocado

Confronto 02 — 8° colocado x 9° colocado

Em caso de empate, quem avanca para as quartas é a equipe melhor classificada no
classificatorio.

e Fase Quartas de Finais
As equipes classificadas para as quartas de finais, jogardo em jogo Unico.

Confronto 03 — 1° colocado x Pior vencedor das oitavas
Confronto 04 — 2° colocado x Melhor vencedor das oitavas
Confronto 05 — 3° colocado x 6° colocado

Confronto 06 — 4° colocado x 5° colocado

Em caso de empate, teremos a disputa de penalidades maximas para se decidir quem
avancga para as semifinais. (Todos os atletas relacionados em sumula podem bater os
pénaltis)

e Fase Semifinal
As equipes vencedoras das quartas de finais, jogardo em jogos de ida e volta, sendo o 2°
jogo na casa da equipe de melhor campanha na fase classificatéria.

Confronto 07 — 4° melhor nas quartas x 1° melhor das quartas
Confronto 08 — 3° melhor nas quartas x 2° melhor das quartas
Confronto 09 — 1° melhor nas quartas x 4° melhor das quartas
Confronto 10 — 2° melhor nas quartas x 3° melhor das quartas

Em caso de empate em pontos e saldo de gols ao final do 2° jogo, teremos a disputa de
penalidades maximas para se decidir quem avanca para a final. (Todos os atletas
relacionados em sumula podem bater os pénaltis)
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Interclubes Futebol

Fase Final:
As equipes vencedoras das semifinais, jogardo em jogos de ida e volta, sendo o 2° jogo na
casa da equipe de melhor campanha na fase classificatéria.

Confronto 11 — 22 melhor campanha x 12 melhor campanha
Confronto 12 — 12 melhor campanha x 22 melhor campanha

Em caso de empate em pontos e saldo de gols ao final do 2° jogo, teremos a disputa de
penalidades maximas para se decidir o campedo. (Todos os atletas relacionados em sumula
podem bater os pénaltis)

We v



Futebol

Cateqoria 54+:

Serao 10 equipes;

Fase Classificatoria
Todas as equipes jogardao um total de 6 jogos

Fase Quartas de Finais
As equipes classificadas para as quartas de finais, jogardo em jogo Unico.

Confronto 01 — 1° colocado x 8° colocado
Confronto 02 — 2° colocado x 7° colocado
Confronto 03 — 3° colocado x 6° colocado
Confronto 04 — 4° colocado x 5° colocado

Em caso de empate, teremos a disputa de penalidades maximas para se decidir quem
avanca para as semifinais. (Todos os atletas relacionados em sumula podem bater os
pénaltis)

Fase Semifinal
As equipes vencedoras das quartas de finais, jogardo em jogos de ida e volta, sendo o 2°
jogo na casa da equipe de melhor campanha na fase classificatoria.

Confronto 05 — 4° melhor nas quartas x 1° melhor das quartas
Confronto 06 — 3° melhor nas quartas x 2° melhor das quartas
Confronto 07 — 1° melhor nas quartas x 4° melhor das quartas
Confronto 08 — 2° melhor nas quartas x 3° melhor das quartas

Em caso de empate em pontos e saldo de gols ao final do 2° jogo, teremos a disputa de
penalidades maximas para se decidir quem avanca para a final. (Todos os atletas
relacionados em sumula podem bater os pénaltis)

Fase Final:
As equipes vencedoras das semifinais, jogardo em jogos de ida e volta, sendo o0 2° jogo na
casa da equipe de melhor campanha na fase classificatéria.

Confronto 09 — 22 melhor campanha x 12 melhor campanha
Confronto 10 — 12 melhor campanha x 22 melhor campanha

Em caso de empate em pontos e saldo de gols ao final do 2° jogo, teremos a disputa de
penalidades maximas para se decidir o campedo. (Todos os atletas relacionados em sumula
podem bater os pénaltis)




